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Idee

An bester Lage in Zurich Oerlikon
betreiben wir die erste voll hybride
Eventlocation der Schweiz. Veranstalter
konnen kurzfristig entscheiden, ihren
Anlass als interaktiven Streaming- oder als
Hybrid-Event durchzufuhren. Wir bieten
lhnen das Komplett-Angebot: Studio mit
Technik, Eventplattform, Catering- und

Venue-Leistu‘gen.




Digital heisst umdenken

Die Welt sieht heute ein wenig anders aus, als noch vor ein paar
Monaten. Die Zukunft scheint ungewiss, die Weltwirtschaft hat sich
abgeschottet und die Gesellschaft kommt mit neuen Normen, wie
sozialer Distanzierung und Schutzkonzepten, zurecht.

Grossere Begegnungen, wie Konzerte und Tourneen, wurden
abgesagt, Gipfeltreffen wurden verschoben und
Geschaftskonferenzen wurden auf das vielsagende Datum "TBD"
verschoben.

Jede Krise bietet auch Chancen und so entstanden in den letzten
paar Wochen Dinge, welche vorher unmoglich erschienen.
Innovative und kreative Alternativen, sich trotz den
Beschrankungen zu ,treffen®, wurden in kurzer Zeit aus dem Boden
,2gestampft®, die Kommunikation mit Opa und Oma Uber Zoom ist
Alltag geworden. So sind nun virtuelle Events nicht mehr eine
Ausnahme, sondern bekommen zunehmend einen Platz neben den

physischen Begegnungen.

Wir befassen uns schon seit einigen Jahren mit der zunehmenden
Digitalisierung. Wir wissen aus Erfahrung, dass es wichtig ist zu
verstehen, was mit der heutigen Technik moglich ist. Zudem haben
wir uns mit Moglichkeiten und Bedurfnissen des Menschen
auseinandergesetzt: Wie verarbeitet unser Gehirn virtuelle
Informationen? Welche Aspekte mlssen bei der Planung und dem
Inhalt berucksichtigt werden, damit digitale Botschaften verstanden
werden? Wie kdnnen wir die menschlichen Sinne mittels virtueller
Kommunikation ansprechen? Wie entstehen Emotionen und wie
konnen wir diese beeinflussen?

Wir bieten Ihnen eine professionelle Begleitung |hrer Events: Vom
ersten Gedanken bis zur erfolgreichen Durchfuhrung - wir bieten alles
aus einer Hand.



Was ist ein digitaler Event?

Ein virtuelles Ereignis Uberwindet die Begrenzungen der
physischen Begegnung an einem Ort und ermdglicht eine grossere
Reichweite an Interaktion. Es ermoglicht Begegnungen ohne zu
reisen und bietet somit einen Schutz im Sinne des ,,Distant
Socializing®“. Es ist ein Beitrag an den Klimaschutz und reduziert
Kosten drastisch.

Vieles ist heute technisch moglich: Hologramm-Techniken, digitale
Plattformen mit und ohne Avatar, VR-Technik mit und ohne Brillen
und Al-Techniken, welche uns immer mehr Moglichkeiten bieten,
den Anlass so zu gestalten, dass unser Hirn den Unterschied
zwischen real und virtuell nicht mehr wahrnehmen kann.

Durch unsere langjahrige Kundenbegleitung ist uns aufgefallen,
dass oft versucht wird, einen herkdmmlichen Event zu
w<digitalisieren®. Das funktioniert nur bedingt und flhrt zu einem

Effekt, den wohl die meisten schon erlebt haben.

Nach der Schreibtafel mit Kreide eroberte der Hellraumprojektor
unsere Welt. Dieser wurde wiederum durch die Powerpoint-Slides-
Eskapaden auf dem Computer abgelost. Und heute? Heute werden
die gleichen Slides in ein Webinar eingebettet.

Die Losungsansatze sind seit jeher gleichgeblieben, wurden aber mit
,heuer” Technik kombiniert.

Wir suchen neue Wege und experimentieren mit neuen
Technologien, um |hre Inhalte digital zu transportieren und so zu
orchestrieren, damit far lhr Zielpublikum eine ,Digital Experience*
entstehen kann.

Bereits Albert Einstein sagte: ,Probleme kann man niemals mit
derselben Denkweise I6sen, durch die sie entstanden sind.”



Digitale Events

Streaming- Interaktiver Virtueller
Event Streaming- Event . Event
Event
Die Standard-Anwendung Die digitale Interaktion Die digitale Buhne Die Symbiose
Ein Audio- und ein Die Besucher kbnnen Ortsunabhangig Die Verschmelzung von
Videosignal werden auf interagieren und prasentieren sich die — realer und virtueller
einer spezifischen kommunizieren (Chat, Speaker mittels virtueller Begegnung. Den
Homepage fur die Votings, Expertenchat). Buhne. Die Begegnungen Moglichkeiten sind keine
Besucher zuganglich finden in virtuellen Raumen Grenzen gesetzt.
gemacht. statt. Zudem sind Chat,

Votings, etc. moglich.



Was braucht es fur einen digitalen Event?

Virtuelle Eventplattform

Das Herzstiick der Veranstaltung Botschaft und Thema

Einen oder mehrere Inhalte, die

Server und Internet Sie vermitteln méchten

Die leistungsstarken Server

stehen in Zurich Content
Prasentationen, Filme und
Kameratechnik Animationen

Mehrere Kameras im Studio

Speaker

Referenten, Keynote Speaker
Veranstaltungstechnik und eine Moderation

Licht,- Audio- und Videotechnik /
Teilnehmer

Besucher, die virtuell am Event
teilnehmen werden

Studio

Ein Studio als Kulisse fur lhre Botschatft - eine
Kombination aus virtuell und physisch

Mobiliar und Exponate

“Venue Das Studio wird mit Mobiliar und Exponaten

Eine zentral gelegene Venue, gerade in Hinsicht auf (Fahrzeugen) ausgeriiSTSReEiEERIEE R D

hybride Events




Was ist Virtualhub?

Virtualhub kombiniert die innovativste und leistungsstarkste
Eventplattform mit einem modernen und flexiblen Livestudio
bei uns im StageOne in Zurich. Dadurch schaffen wir fur die

Besucher lhres digitalen Events ein einzigartiges und flexibles
Erlebnis.

a Wir bieten sehr hohe Sicherheitsstandards und Zirich als
Standort unserer Server.

Als Hintergrund bieten wir lhnen ein klassisches TV-Studio mit
g einer grossen LED-Wand oder einen grossen Greenscreen.

Naturlich ist auch ein physischer Hintergrund, ein komplett

virtueller Event oder eine Kombination aus allem maoglich.

e Die verschiedenen Redner (verteilt auf der ganzen Welt)
— kommen virtuell auf einer Blihne zusammen.




Virtualhub - 4 Setups

MainHall

Position: MainHall

Grosse Buhne: 12.00m x 4.00m
Anzahl Speaker: bis 12 gleichzeitig
Position Speaker: sitzend / stehend
Anzahl Publikum: max. 250 Géaste

Hintergrund: 4K-Projektion
Grosse: 12.00m x 5.50m
Videoregie: Barco E2

Position: SideHall 3

Grosse Buhne: 8.00 x 5.00m
Anzahl Speaker: bis 6 gleichzeitig
Position Speaker: sitzend / stehend
Anzahl Publikum: max. 50 Gaste

Hintergrund: LED Wall curved
Grosse: 13.00m x 3.50m
Videoregie: Barco E2

Position: Kubus SideHall 2

Grosse Buhne: 4.00m x 2.00m
Anzahl Speaker: bis 3 gleichzeitig
Position Speaker: sitzend / stehend
Anzahl Publikum: max. 8 Gaste

Hintergrund: Greescreen
Grosse: 2.00m x 4.00m
Videoregie: -

Mini
Position: Kubus SideHall 2
Grosse Buhne: -

Anzahl Speaker: bis 3 gleichzeitig
Position Speaker: sitzend / stehend

Anzahl Publikum: max. 4 Gaste

Hintergrund: Spannrahmen
Grosse: 2.00m x 4.00m
Videoregie: -



Kosten fur mogliche Szenarien

Bei den aufgefuhrten Kosten handelt es sich um Grobkostenschatzungen, die auf unserer Erfahrung basieren.

Da wir leistungstechnisch sehr flexibel sind, wird fur jede Veranstaltung ein individueller Kostenvoranschlag ausgearbeitet.

FUr die Probetage reduzieren sich die Materialkosten um 50%.

. Grundkosten
Leistung Faktor Anzahl o1, Raummiete & Technik
12 Speaker
MainHall pro Tag P ) ab CHF 29°500.00 mit Livepublikum
250 Gaste
LED / SideHall 3 oro Tag 658(‘)'0;2;9; ab CHF 18’900.00 mit Livepublikum
Green / SideHall 2 oro Tag 3 Sépgzzteer ab CHF 9°000.00
Mini / SideHall 2 pro Tag 3 apgzzte; ab CHF 5°000.00

Beratung und Konzeption

nach Aufwand

CHF 135.00/ h

Eventplattform

pro Event

nach detaillierter Evaluation




Hybride Eventlocation mit 83 Besuchern

Bei einem Abstand von 2.00 Metern zwischen den Stlhlen kdnnen in der MainHall insgesamt 83 Personen live an einem hybriden

Event teilnehmen.
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Hybride Eventlocation mit 251 Besuchern

Bei einem Abstand von einem Meter zwischen den Stihlen und mit versetzten Stuhlreinen konnen in der MainHall insgesamt
251 Personen live an einem hybriden Event teilnenmen.

_ S — — _Jv II%“JHE L — I S —

Plenum Bestuhlung vome: 96 PAX Mainhall Plenum Bestuhlung Total: 251 Pax Plenum Bastuhlung hinten: 155 PAX
| } O
oo o S & I o I &
) S TR T T - o S . 1 .
. | 1 — 1 1 1 1 1 1
. 4 [T 1 . . 1 1 . 1 .l
» 1 . 1 1 1 1 1 1 1
(| | | | 1 o o . . 1 1 . o IS
. C o o o N o & D
(.l 1 1] Ol o C a o o m . m Lo
0 [ & I o | A & S R R o I 1 1 1
| | | | 1 1 1 ) . 1 1 D 1 .
1 - 1 - . - 1 S 1 = . = 1 = 1 = 1 = 1
\ ST 1 1 . [l 3 1 . o I o IR
3 A U o I . o o £ o o o o oo C
I F 8 N & o I & I - S RS I & N & R & |
— e I S I | 1 m 5 | oo o .|
1 1 1 = z 1 . 1 1 1 1
| | | | . 1 1 . . 1 1 .l 1 .l
1 1 . 1 1 . o o 1 1
1 1 1 D 1 1 1 C o I
o o0 oo oo S S o I o I & A |
| o o & S o I S N | |
I I & I & | o 1 1 1 i 1
1 1 1 . 1 1 . 1
— [T . 1 . 1 1 1
ff if
!
A




Die Vortelle einer virtuellen Eventplattform
auf einen Blick

... zeitgemasse, digitale Technologien

... Event virtuell in einer App veranstalten
... Plattform fur alle Teilnehmer standortunabhangig

Uber die Einbindung von Live Streams und zahlreichen
Interaktionsmoglichkeiten werden Ihre Gaste informiert und konnen sich
dazu gleich untereinander austauschen.

v

Da die Planung von
standortbezogenen Themen wie
Location wegfallen, sind virtuelle
Events deutlich schneller
umsetzbar.

Alle Teilnehmer lhrer Events nutzen
die Plattform, was die Reichweite
drastisch steigert. Dies fuhrt zu
einer deutlich hoheren Resonanz.

Erfassen Sie Daten und Metriken
und werten Sie diese in Echtzeit
aus, um immer einen klaren
Uberblick zu haben.

v

v

v

Senken Sie Kosten durch die
Eliminierung von Printmedien und
deren Distribution.

Flexibilitat und Sicherheit
unabhangig von lokalen oder
globalen Entwicklungen.

Binden Sie Live Streams
verschiedener Sessions ein und
bieten Sie somit immer relevante
und gleichzeitig anschauliche
Inhalte an.
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Vertriebstagling

HOME REDNER AGENDA KONTAKT

17. September 2020
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Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore
magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et
accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit
amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore
magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

Event beginnt in

=] ADD YO MY CALENDAR

NAME VORNANE

BEGINN TAGUNG

08.30 UHR

VORTRAG 2

09.30 UHR

PANEL
AME NAME VORNAME

09.30 UHR

08.00 UHR
VORTRAG 1
RAME VORNAME
09.00 UHR
PAUSE

10.00 UHR

ZUSAMMENFASSUNG

UNTER FOLGENDEM LINK KONNEN SIE IHRE VERBINDUNG TESTEN.

C2 resmum

WENN SIE WEITERE FRAGEN HABEN KONNEN SIE SICH GERNE BEI UNS MELDEN.

VORNAME

NACHNAME

IHRE NACHRICHT

PERSONALNUMMER



Technische Moglichkeiten

Virtualhub bietet Ihnen eine sehr hohe Flexibilitat und zahlreiche Moglichkeiten. Unsere Plattform gehort zu den innovativsten auf dem Markt.
Nachfolgend zeigen wir Innen gerne eine Auswahl tber die Moglichkeiten:

B o N L gy e

Streaming auf mehrere Replay- Live Regie Multi-Device Présentationen Video-
Social Media- Kameras Funktion Echtzeit-Schnitt einbinden Aufnahme
Kanale
4AN .
amb ﬁ 000 O,O~°'O
4 {11
mehrsprachig Interaktiv verschlisselt Rating von Votings Chatfunktion fur umfassende
Beitragen und Teilnehmer Analytic-Tools

Streams

D 9Ow LT 8 .

®

Fragen konnen Cloud-Funktion

Galerie Social Media Wall of ideas Integration Networking mit
gestellt werden far Dateien

externer Speaker Matchmaking




Live-, Hybrid- oder digitaler Event?

Wir bieten alles aus einer Hand!

Technik

Beleuchtung
Beschallung
Kameratechnik

Zuspieler und Einbindung
von externen Quellen

Sﬂl@EC

VINANSTALTUNGSTECHNIK

Plattform

Pre Event Website

Im Corporate Design
des Kunden

Logins

Fragebox & Expertenchat
Analytics

Hochste Sicherheit

ba\

Venue

Grosse, variable und
vielfaltige Eventflache

15 Sitzungszimmer
WLAN
Parkplatze

Mobiliar fur bis zu 250
Personen inkludiert
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Gastronomie

Individuelles Catering-
konzept,
kundenspezifisch
angepasst




StageOne

Die perfekte Venue flr Live- und Hybrid-Events
sowie digitale Anlasse.

In ZUrich-Oerlikon, einer historischen ABB
Industriehalle, befindet sich die einzigartige
StageOne Event & Convention Hall. Die
Eventhalle vereint optimale Voraussetzungen fur
unvergessliche Momente: Eventflachen,
Infrastruktur & Kompetenz. Vom internationalen
Kongress Uber rauschende Firmenanlasse bis hin
zu intensiven Seminaren mit Workshops. Bei uns
finden Sie vielfaltig kombinierbare
Raumlichkeiten. Sowohl das individuelle Setup,
wie auch das frische Catering und moderne
Eventtechnik, die StageOne Event & Convention
Hall bietet Ihnen alles, was Sie flr einen
erfolgreichen Anlass bendtigen.

EVENT & CONVENTION HALL ZURICH

stageone




Gastronomie

Die StageOne-Gastronomie setzt auf Frische und
Qualitat, um Sie mit genusslichen Speisen zu
begeistern. Egal, ob es um die Gastronomie
wahrend eines Business-Events oder um das
Aussteller-Catering wahrend einer Messe geht,
unsere erfahrene Crew Uberzeugt mit gesunden
Snacks, reichhaltigen Buffets oder hochwertigen
Gala-MendUs.

Die Angebote werden immer saisonal und ganz
individuell mittels massgeschneidertem Catering-
Konzept auf Ihren Wunschanlass angepasst.

EVENT & CONVENTION HALL ZURICH
gl I .( P()I]t‘
< C - -




Contact Tracing
dank modernster Technik:
Kinexon SafeZone

Kleines Gadget mit grosser Wirkung

159 leicht, erkennt der SafeTag in Echtzeit jeden Kontakt und registriert
Distanz und Dauer des Kontaktes. Bei infektionskritischem Kontakt (>15
Min, <1.5 m) wird bei Bedarf der Trager optisch und/oder akustisch
gewarnt. Schicken Sie im Ansteckungsfall Personen nicht aufgrund ihrer
blossen Anwesenheit in Quarantane, sondern begrenzen Sie dies auf die
wirklich Betroffenen.

Maximaler Bewegungsfreiraum ohne den Schutz zu
vernachlassigen

In speziellen Zeiten wie jetzt streben wir nach so viel Normalitat wie nur
maoglich. Mit KINEXON SafeZone haben wir das technische Tool, um der
«Normalitat» so nahe wie moglich zu kommen. Reduzieren wir das
Bevormunden auf ein Minimum und geben wir den maximalen
Bewegungsfreiraum ohne Absperrband, Warnaufkleber oder Ampelsystemen.

Mit dem SafeTag von KINEXON bietet wir einen einzigartigen UWB-Sensor
(Ultrabreitband), der erprobt und als Miet- oder Kauflosung sofort verfigbar
Ist.

 H6chste Messprazision in Echtzeit (<10 cm)

* Messung der Intensitat der Begegnung (Zeit)

* Maximaler Datenschutz

* Flexibler Einsatz und schnelle Skalierung — ganz ohne Infrastruktur!



Kinexon SafeZone: So funktioniert die
Losung

eeeeee 1D 5938
Distanz: < 1.5 m
Dauer: Om 45s

Button-Press KIN EOXO N
zum Ausschalten der Alarmfunktion

Sensor-| 1D 4591
istanz:< 1.5 m e =

Visuelle Warnfunktion
durch konfigurierbare Blink-LED

auer: 22m 10s

Akustische Warnfunktion
mit verschiedenen Tonprofilen

Sensor- ID 3470 (Zweitkontakt)
Distanz:< 1.5m
Dauer: 17m 18s

Der SafeTag Proaktive Warnung Auswertung kritischer Kontakte

e Sensoren-Messung des Abstands 1 mal pro

Der aktive Sensor hat eine Laufzeit von bis zu e Software speichert die kritischen Kontakter-

Sekunde
12h und ist mit einer entsprechenden Sensor- , , , gebnisse (Sensor-ID, Zeitpunkt, Dauer und
_ _ e Optisches und akustisches Warnsignal des

ID im System hinterlegt. Personenbezogene L _ Abstand).

, , Sensors bei kritischem Kontakt (frei _ ) , _
Daten werden nicht gespeichert. definierbar) * Potentielle Ansteckungsfalle lassen sich bei
Wir bieten Ihnen verschiedene Tragevarianten: _ _ , Infektionsmeldung schnell identifizieren

_ _ _ * Keine weitere Infrastruktur notwendig - o )
dezent als «Uhr» oder im klassischen Eventstil . _ * Hohe Prazision der LOosung erfasst nur
, lediglich der aktive Tag am Gast o ) L

am Lanyard oder Hosen-Clip. realistische Ansteckungsfalle und minimiert

die Anzahl der zu isolierenden Personen auf
ein Minimum




Referenzen

Aktuell verfugen wir uber folgende Referenzen:

Sva

A ARGAWU
Sozialversicherung

Schweiz.

ganz naturlich.




a Dokument enthaltenen kreativen, gestalterlschen

textlichen Qder graflschen Leistungen, insbesondere an
de%?a’fgch@n Entwirfen, Layouts, Visualisierungen,
UL  Designs,"Kennzeichen inklusive Bild- und Wortmarken

usw.

0 =
" Dér Au?traggeber |st ZU dlesem Zeitpunkt nicht berechtigt -
diese oder Teile davon zu verwenden abzuandern,-zu ;

PRSI bearbeiten, zur Schaffung von neuen ;

| Kommunlkatlonsmltteln ZU nutzen, zu veroﬁentllchen und/ ¥
oder an Dritte weiterzugeben. Die Verwendung von ldeen Q
o.d'e’r ;I_,'eiliaeen aus dem Konzept ist nicht gestattet. Die
& + Einrdumung der Nutzungsrechte ist bei Auftragserteilung

o ‘ ZW|schen der smARTec Veranstaltungstechnik AG und

‘. dem Auftraggeber zu vereinbaren.



